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Por que OO e ndo imperativa ?
= Forma moderna de programar i, ;ig'h
= N&o é uma tecnologia nova 3

L —
= |niciou-se nos anos 60
= Levou mais de 20 anos para se impor
= Contexto :

— Profunda insatisfagao nos anos 80 quanto ao
desenvolvimento de software

= Permitiu entdo a :
— Maior Confiabilidade (Redugao de erros)
— Manutengdo mais simples dos programas
— Reutilizagédo
mdensiderada hoje a forma de programar do futuro s
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Inconvenientes da OO

= Requer analise mais trabalhosa (classes)

= Aprendizagem mais lenta

= E uma mudanca de paradigma

= O segredo esta em saber “desaprender”
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Orientacdo a Objeto

= Também chamada de OOP

= De : Object Oriented Programming

= Ou simplesmente OO
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Fundamentos da OO

Parte do modelo do mundo real

Este mundo real é classificado

Ha adjetivos e comportamentos nos objetos
Baseada em substantivos (ndo em verbos)

Esta modelagem chama-se abstracéo
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Orientagdo a Objeto : terminologia

Abstracdo de Dados
Objetos

Classes

Heranga

Atributos

Métodos
Mensagens
Instancia
Encapsulamento
Polimorfismo
Vinculagao/ Associagao dinamica
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Exercicios

= 1) Por que ndo houve uma rapida adesdo da
programagao orientada objeto quando esta foi criada
?

= 2) Quais os ganhos em produtividade quando se

implementa sistemas usando a orientagéo a objeto ?

- = 3) Quais sdo as dificuldades em programar orientado
a objeto ?
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