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Passagem de parametros

o Por valor : é feita uma coépia das variaveis
originais que permanecem inalteradas.

& Por referéncia : sdo passados os enderegos
de memoria destas varidveis e qualquer
alteracao feita nessas variaveis no interior da
funcdo/procedimento refletirda na variavel

originalmente passada.
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A Passagem de Pardmetros - Valor
Passagem de Parametros - Um Exemplo g
F leia. doi i #include <stdio.h>
aca um programa que leia dois numeros. #include <stdlib.h>
Depois deve-se chamar um procedimento ) )
que troque o contetido destas duas variaveis #include <conio.h>
e mostre na tela. void Trocar (int vl, int v2);
main()
{ intnl, n2;
printf ("\n Digite o valor de n1 : "),
scanf ("%d",&nl);
printf ("\n Digite o valor de n2 : ");
2210712007 220me007 SCANF ("%d",&N2);
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Passagem de Parametros - Valor Passagem de Parametros - Valor
o . Main () I feita uma copia das
printf ("\nAntes de trocar: "); {... ariaveis originais que
printf ("\n nl = %d e n2 = %d ",nl,n2); Trocar (nl, n2); ermanecem inateradas.
Trocar (nl, n2); // Por Valor
printf ("\nDepois de trocar: "); }
printf ("\n n1 = %d e n2 = %d ",n1,n2); void Trocar (int vl, int v2)
getch(); {}
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Passagem de Parametros - Valor

void Trocar (int vl, int v2)
{ int tmp;

tmp =v1,

vl =v2;

v2 =tmp;}

22/07/2007

Passagem de Parametros - Referéncia

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
void Trocar (int *pvl, int *pv2);
main()
{ intnl, n2;
printf ("\n Digite o valor de nl1 : ");
scanf ("%d",&n1);
printf ("\n Digite o valor de n2 : ");
220m2007 Scanf ("%d",&n2);
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Passagem de Parametros - Referéncia Passagem de Parametros - Referéncia
printf ("\nAntes de trocar: *); void Trocar (int *pv1, int *pv2)
printf ("\n n1 = %d e n2 = %d ",n1,n2); { inttmp;
tmp =*pvl,
Trocar (&n1, &n2); // Por Referéncia *pvl = *pv2;
*pv2 = tmp;}
printf ("\nDepois de trocar: ");
printf ("\n n1 = %d e n2 = %d ",n1,n2);
getch(); }
22/07/2007 22/07/2007
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Passagem dgParametros - vator

. Sao passados os enderecos
Main () de m?améria destas varié\%eis
oec e qualquer alteragéo feita
Trocar (&n1, &n2); |nessas variaveis no interior
da funcéo/procedimento
refletira na variavel

} originaimente passada.

void Trocar (int *pvl, int *pv2)
0 |
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Passagem de Parametros - Referéncia (C++)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
void Trocar (int &v1, int &v2);
main()
{ intnl, n2;
printf ("\n Digite o valor de n1:");
scanf ("%d",&n1);
printf ("\n Digite o valor de n2 : ");
22i0m007 SCANF ("%d",&N2);
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Passagem de Parametros - Referéncia (C++)

printf ("\nAntes de trocar: ");
printf ("\n n1 = %d e n2 = %d ",n1,n2);

Trocar (n1, n2); // Passagem por ...
printf ("\nDepois de trocar: ");

printf ("\n n1 = %d e n2 = %d ",n1,n2);
getch(); }
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Passagem de Pardmetros - Referéncia (C++)

void Trocar (int &v1, int &v2)
{ inttmp;

tmp =v1,
vl =v2;
v2 =tmp;}
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Exercicios Propostos

1) Crie um programa que:

Apo6s definir um vetor local de inteiros ,
chame um procedimento para preencher este
vetor com valores aleatoérios e chame outro
procedimento para percorrer este vetor e
mostrar seus elementos.

2) Leia um nome (local) com 15 digitos (no
bloco main) e crie um procedimento que
mostre 0 nome ao contrario.
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Exercicios Propostos

3) Em C, o uso de apontadores é essencial por
ser o0 Unico modo de se conseguir fazer passagem
por referéncia. Como toda passagem de
parametros em C é feita por valor, o Gnico modo
de passagem por referéncia é passar como
parametro um apontador para a variavel que se
deseja passar por referéncia. Considere por
exemplo a fungéo abaixo:

void incrementa(int *x) {
++(%); )
Qual o resultado da chamada "incrementa(&y)"
201 8Ade y é uma variavel inteira ?
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