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Ponteiros - Conceito

C Comp Total, Cap 5 (113 -137), p 105
Sebesta 233-240

Variavel que tem como valor um endereco
de memaria.

E uma varidavel que aponta para outra
variavel.
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Ponteiros - Conceitos Ponteiros - Estrutura de uma Variavel
Aspecto forte e perigoso da Linguagem C Nome da Variavel (Tipo)
Ponteiros néo-inicializados podem causar
sérios problemas ao sistema
Com ponteiros : Erros faceis de causar
mas dificeis de encontrar Cont (int)
Uso de Ponteiros
¢ Passagem de parametro por referéncia 0065FEQ0
¢ AIOC%l(;aO Dinamica L-Valor : Posicdo que ocupa na memaria RAM (Enderego)
¢ Arquivos R-Valor : Valor contido naquela posi¢&o (contetido)
2072000 Aumento da eficiéncia de algumas rotinas 2210712007
3 <& 4 <
. Ponteiros - Um Exemplo
Ponteiros

end_cont (*int)

Cont (int)
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#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

main ()

{int cont = 10;

int *end_cont; // ponteiro para um valor inteiro
end_cont = &cont; // & endereco de cont

/1%p endereco de memoria em hexadecimal C. Comp 116
printf ("\nEndereco de cont = %p",&cont); // 0065FE00
printf (\nEndereco de end_cont = %p",

&end_cont); // 0065FDFC
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Ponteiros - Um Exemplo

printf (\nConteudo de end_cont =%p",end_cont);
// 0065FE00

printf (\n%d = %d ",cont,*end_cont);

/I * contetido de end_cont

*end_cont += 2;

printf ("\n%d = %d ",cont,*end_cont);

getch();

}
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Operadores de Ponteiros

& : Endereco de memoaria da variavel

printf ("\nEndereco de cont =
%p",&cont); // 0065FEOO

scanf (“%d”, &cont);

* : Conteudo do ponteiro (endereco)
printf ("\n Valor = %d ",*end_cont);
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Ponteiros x Matriz Ponteiros x Matriz
_ _ p=A; lIp=&AI[0);
#include <stdio.h> printf (\nEndereco inicial do vetor = %p",A); // 0065FDC8
#include <stdlib.h> printf ("\nEndereco do ponteiro p = %p",&p); // 0065FE00
#include <conio.h> printf ("\nEndereco para o qual p aponta = %p",p);
#define max 10 //0065FDC8
main() // ponteiros_vetor. cpp printf ("\nMostrando com forn");
{int A [max]; IR | <max;i++)
int *p, *cont; {printf ("%d, ", A [il);}
! ' cont = p;
domize: printf ("\nEndereco do ponteiro cont = %p",&cont);
I - // 0065FDFC
for (nti=0;i<max;i++) printf ("\nEndereco para o qual cont aponta = %p",cont);
22072007 m { A[i] = random (100);} 220072007 [/ 0065FDC8
9 < L0 <

Ponteiros x Matriz

printf ("\nMostrando com ponteiro \n");
for (nti=0; i< max;i++)
{printf ("%d, ",*cont++);}

cont = &A[max - 1;

printf ("\nMostrando com ponteiro decrescente \n");
for (nti=0; i< max;i++)

{printf ("%d, ",*cont--);}

getch();
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Exercicios - Ponteiros

1) Inicialize um vetor de inteiros
aleatoriamente e percorra o vetor usando
ponteiro :

a) endere¢o_base + deslocamento
b) O ponteiro como um vetor.
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Exercicios - Ponteiros

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
#define max 10

main()

{int A [max];

int *p;

randomize;

for (inti =0; i< max; i++)
{ A[i] = random (100);}
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Exercicios - Ponteiros

p=A; llp=&(A[0D;

printf ("\nEndereco inicial do vetor = %p",A);
/I 0065FDC8

printf ("\nEndereco do ponteiro p = %p",&p);
/ 0065FE00

printf (\nEndereco para o qual p aponta =
%p",p);

/ 0065FDC8

printf (\nMostrando com for \n");
for (int i = O0;i<max;i++)
{printf ("%d, ", A [i]);}
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Exercicios - Ponteiros
printf (\nMostrando com ponteiro gndereco_base +
deslocamento)\n");
for (nti=0; i <max;i++)
{printf ("%d, ",*(p+i));}

printf ("\nMostrando com ponteiro semelhante a um
vetonn");

for (nti=0; i <max;i++)
{printf ("%d, ",p [ i ]);}

getch();}
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Exercicios - Ponteiros

2) Inicialize um vetor de inteiros
aleatoriamente e percorra todo o vetor
usando dois ponteiros : um comegando do
inicio do vetor e outro do final.
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Exercicios - Ponteiros

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
#define max 10

main()

{int A [max];

int *p, *q;

randomize;

for (inti =0;i < max; i++)
{ Al = random (100);}
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Exercicios - Ponteiros

p = &(A [max - 1]);

q=&AI[0D; /MNa=A;

printf ("\nEndereco inicial do vetor = %p",A);

// 0065FDC8

printf ("\nEndereco do ponteiro p = %p",&p);

/I 0065FE00

printf ("\nEndereco para o qual p aponta = %p",p);

/I 0065FDEC

printf ("\nEndereco do ponteiro q = %p",&Qq);

// 0065FDFC

;intf ("\nEndereco para o qual q aponta = %p",q);
// 0065FDC8
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Exercicios - Ponteiros
printf ("\n p - g = %d",p-q); // 9 inteiros
// 0065FDEC - 0065FDC8 = 24h = 36d = 9 inteiros
printf ("\nMostrando com for \n");
for (int i = 0;i<max;i++)
{printf ("%d, ", A [i]);}
printf ("\nMostrando com ponteiro de uma
extremo a outro \n");
for (inti=0; i< max; i++)
{printf ("[%d, %d], ",*(a).*(p));

p=p-1; [/ p-
gq=q+1; // gq++}
getch();}
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Exercicios Propostos - Ponteiros

1) Qual o resultado de n e pn apds a execucédo
do programa abaixo ?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
main()
{intn =100;
int *pn;
printf ("\n n = %d",n);
pn = &n;
*pn = 200;
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Exercicios Propostos - Ponteiros

printf ("\n n = %d",n);

n = 2*(*pn);

printf ("\n *pn = %d",*pn);
printf ("\n n = %d",n);
getch();}

2) Inicialize um vetor de inteiros aleatoriamente e
percorra o vetor usando dois ponteiros : um
comecando do inicio do vetor e outro do final até
se encontrarem no meio.Obs : O vetor deve
conter um namero par de elementos.
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Exercicios Propostos - Ponteiros

3) Qual a falha no uso de ponteiros do programa
abaixo ?

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <conio.h>

main ()

{float xy;

int *p;

x =100.25;

p =&

y="p;

printf ("x = %f e y = %f",x,y);
getch();}

[@#+ Error] ponteiros_erro.cpp: Cannot convert'‘float*’ to inm
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Exercicios Propostos - Ponteiros

4) Qual a falha no uso de ponteiros no programa
abaixo ?

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

#define max 10

main()

{int A [max];

int *p;

randomize;
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Exercicios Propostos - Ponteiros

for (inti=0; i< max; i++)

{ A[i] = random (100);}

p=A;

printf ("\nMostrando com for \n");

for (int i = O0;i<max;i++)

{printf ("%d, ", A [i]);}

printf (\nMostrando com ponteiro\n");
for (inti =0; i < max;i++)

{printf ("%d, " *++p);}

getch();}

2 <o
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Exercicios Propostos - Ponteiros

5) Coloque em ordem o programa :

Main () {

int x, *p;
() *p =X+ 20;
() p = &x;
() x =10;

}

6) Em relacdo ao programa acima a linha
abaixo estéa certa ou errada ?

Exercicios Propostos - Ponteiros

7) O que sairda na tela ap6s a execucdo do programa
abaixo ?
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h> // strlen
#include <conio.h>
main ()
{char*p ="Mensagem inicial";
int t;
printf (p);
printf ("\n");
Worpeer  TOF (t=strlen (p) -1; t>-1; t-)

o {printf ("%c",p [M);}
® < geteh ();} <)
Exercicios Propostos - Ponteiros Exercicios Propostos - Ponteiros
8) Qual a falha no programa abaixo ? printf ("\n Acesso a matriz por indice, abc[i]:\n");
#include <stdio.h> for (i=0; i<max_alpha; i++)
#include <stdlib.h> { printf ("%c", abc[i]);}
#include <conio.h>
#define max_alpha 26 printf (\n Varredura de ponteiro *p++: \n");
main () for (i=0; i<max_alpha; i++)
{ printf ("%c"*p++)}
charabc[max_alphal, *p;
inti; printf ("\n Varredura da matriz, *abc++: \n");
/linicializag&o de ponteiros e de matrizes for (i=0; i<max_alpha; i++)
p = abc; { printf ("%c", *abc++};}
2200712007 for (i=0; i<max_alpha; i++) 2200712007 getch();}
abcli] = (char) (A'+i); [C++ Error] ponteiro_deslocamento_vetor.cpp:
2 < Lvalue required <)
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Exercicios Propostos - Ponteiros

9) “Posso definir um ponteiro para ‘int'e
apontar para um valor ‘float’ e o programa
funcionara de forma adequada”. Verdadeiro
ou Falso ? C Comp 115

10) Sendo “p” um ponteiro para inteiro,
apontado para o enderec¢o 2000, para qual
endereco “p” aponta apés um p++ ? C Comp
117

11) Em relacao a ponteiros, o que € tipo base
? C Comp 117
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Exercicios Propostos - Ponteiros

12) Quais as operagfes aritméticas que podem

ser usadas com ponteiros ? C Comp 116 e 117

13) Sendo A = [46, 78, 40, 96, 74, 58, 32, 56, 91, 6]

Utilize 2 ponteiros para sair 0os conjuntos

* [46,78], [40,96], [74,58], [32,56], [91,6]

14) Sendo A = [46, 78, 40, 96, 74, 58, 32, 56, 91]

Utilize 3 ponteiros para sair 0os conjuntos

* [46, 78,40], [96, 74, 58], [32,56,91]

15) Sendo A = [46, 78, 40, 96, 74, 58, 32, 56, 91]
Jokibilize 3 ponteiros para sair 0s conjuntos

* [46, 58,91], [78, 74, 56], [40,96,32]
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Exercicios Propostos - Ponteiros

16) Sendo A um vetor com 100 elementos, mostre o
conteudo do vetor utilizando 4 ponteiros (p,q,r,s)
simultaneos posicionados:

+ p posicdo 0

# ( posicéo 25

& r posicdo 50

# s posicao 75.

IO 25 50 n

i @ o i
p q r s
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