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Exercicios

1) O que é compilar ?
2) O que é linkeditar ?
3) O que é console ?

4) Faga um programa que mostre 0 seu nome na tela.
Salve (colocando um nome), compile e execute. Feche o

programa e abra 0 mesmo novamente.

int main(int argc, char **argv)

{ printf ("Joao da Silva");
scanf ("%c");
return 0;}
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