Problemas no Desenvolvimento

* Problemas Conceituais

— Ligados ao processo de Especificar, projetar e
testar a construgio conceitual implicita em um
sistema de software

Engenharia de Software

Probl D Ivi t — Considerado dificil pois sdo encontrados nos
roblemas no bDesenvolvimento conceitos (esséncia)

Jocélio Passos + Conjunto de dados, relagio entre os itens dos

j oceliodpassos@bol com.br dados, algoritmos, chamada de fun¢Ges
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Problemas no Desenvolvimento Problemas no Desenvolvimento

* Problemas Conceituais * Superando Problemas Conceituais
— Recurso essencial é quando algo nao pode ser

mantido sem ele

— Uso de protétipos para refinar os requisitos

— Desenvolvimento incremental

— Exemplo de dificuldades essenciais : — Projetistas talentosos

» Complexidade — Frameworks Bdsicos

 Abstracio
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* Problemas Representativos

— Representar o software e testar a fidelidade de * Superando Problemas Representativos

uma representacdo — Usar linguagens de programagcio de alto nivel

— Considerado mais fécil que o conceitual pois
esta relacionado com recursos acidentais

— Programagio OO
-1A

— Exemplo (acidentais) : — Sistemas Especialistas

» Linguagem de programagao — Programagiio Visual
* Representagdo grafica (modular ?)

— Estes recursos podem ser modificados sem que

seja alterada a esséncia do software
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Exercicios Propostos Exercicios Propostos

* 1) A orientagdo a objeto é classificado como um
recurso acidental ou conceitual ? Explique sua
resposta. ES James pag 6

¢ 4) Como a prototipagao rapida reduz os problemas
essenciais 7 ES James 8

* 5) Segundo Pressman, quais os problemas que
afligem o desenvolvimento do software ?
Pressman 22-25

¢ 6) Segundo Pressman, quais as causas destes
problemas ? Pressman 24-25

*2) Qual a methoria conseguida com o uso das
linguagens de programacio de alto nivel no que se
refere a codificacao de sistema complexos ? ES
James pag 6

¢ 3) Qual a melhoria conseguida com o uso da
programagao orientada a objeto ? ES James pag 6
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